FORMU YAZDIR FORMU SiL

NOT: Bu formun tamamini silmek istediginizde Formu Sil butonuna, formun belli bir alanini silmek
istediginizde ise ilgili alanin Uzerine gelerek bilgisayarinizdaki silme tugsuna basiniz.

ETKINLIK

Adi: Rapor Hazirlama

Amaci: Telif ve patent slreclerini yansitan bir rapor hazirlama
Beceri: Bilgi Toplayabilme

Sire: 1 ders saati

KONTROL LiSTESI

Ydnerge: Kontrol listelerinde degerlendiriimek istenen 6zellikler, agagidaki dl¢ltlerin karsi-
sindaki “Evet” stitununa 1, “Hayir” stitununa “0” yazilarak belirlenir. Ogrencinin belirlenen
Ozellikleri gdozlemlenerek gdzlem sirasi ve/veya sonrasinda ilgili kisim isaretlenir. Kontrol
listeleri her bir 6grenci igin bireysel olarak kullanilabilecegi gibi grup ¢alismalarinda birden
fazla 6grenci icin ortak olarak da kullanilabilir.
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OGrencilerin Ad Ve SOYAUIAII: ........cccceeeeeiiiiiecinsesesse s esss s s e sss s s sssssssssesssssssssnes

No Olgiitler Evet | Hayir

1. | Sunum 6ncesi gerekli hazirliklari yapmistir.

2. Konuya uygun gorus ve fikirler sunmustur.

3. | Duygu ve dusuncelerini rahatlikla ifade etmistir.

4. | Ozgun fikirler ileri sirmstir.

Konuyla ilgili temel kavram ve bilgileri dogru sekilde kullan-
mistir.

6. | Konuyla ilgili farkindalik duzeyi yuksekiir.

7. Kendisine ayrilan sureye dikkat etmigtir.

8. Konuya farkli bakis agilari ile yaklasabilmistir.

Toplam 0




Degerlendirme Sistemi

Kontrol listesi i¢in 6zel bir puanlama sistemi yoktur. Belirlenen dlgutler dogrultusunda

“‘Evet” veya “Hayir’ sayilari toplanarak genel degerlendirme yapilir. Buna gore
ogrencilere donut verilir.

Urettiginiz fikirlerin giiclii ve gelisime acgik yonlerini asagidaki forma
yaziniz.

Guglii Yonler

Gelisime A¢ik Yonler
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