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TOPLAM PUAN: 300 PUAN

1.Kontrol 2.Kontrol

Zaman Bonusu: Dakika basina 3 Puan




2.Boliim - Meraklhisina Akil Oyunlari 75 Dakika

1.Yildiz Savaslari (13 Puan)
Diyagramdaki her satira, situna ve kapali alana ikiser yildiz yerlestirin. Yildizlar birbirlerine ¢caprazdan da olsa degemezler.

2.X0 (20 Puan)
Kareleri X ve O’lar ile 6yle doldurun ki, highir zaman ayni harften yatay, dikey ya da diyagonal olarak yanyana doért tane bulunmasin.
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2.Boliim - Merakhisina Akil Oyunlari 75 Dakika

3.Tapa (17 Puan)

Bazi hiicreleri karalayarak tek bir duvar elde edin. Hiicrelerin igindeki sayilar komsu hicrelerdeki karalanmis hiicrelerin sayisini gostermektedir. Bir
hiicrede birden fazla sayi varsa, komsularinda karalanmis bloklarin arasinda en az bir tane beyaz hiicre olmalidir. Diyagramda 2x2 ya da daha buiylk
karalanmis hiicre bulunamaz. Sayi igeren hiicreler karalanamaz.

2 13 4 1

4.Yajilin (15 Puan)

Bazi hiicreleri karalayin ve kalan tim hiicrelerden gegen, kendisini kesmeyen tek bir kapali alan gizin. Diyagramdaki ipuglari, ilgili dogrultuda kag karali
hiicre oldugunu gdstermektedir. Karali hiicreler birbirlerine kenardan degemezler. Rakam bulunan hiicrelerden yol gegemez.
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2.Boliim - Merakhisina Akil Oyunlari 75 Dakika

5.Masyu (16 Puan)

Beyaz ve siyah yuvarlaklarin hepsinden gegecek sekilde kapali bir yol gizin. Yol beyaz yuvarlakli karelerde déniis yapamaz, ama bir dnce ya da bir
sonrasinda en az bir déniis yapmak zorundadir. Yol, siyah yuvarlakli karelerde doniis yapmak zorundadir ve bu doniis sonrasi her iki yone de en az
iki kare gitmek zorundadir. Yol kendini kesemez, ve gapraz gegisler yasak.
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6.Patika Olusturma (10 Puan)

Yatay ve dikey cizgiler kullanarak tiim beyaz hiicrelerden gecgen, kendisini kesmeyen kapali tek bir patika gizin. Diyagramda verilen gizgiler patikanin
bazi pargalaridir.
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2.Boliim - Merakhisina Akil Oyunlari 75 Dakika

7.Toplamli Apartmanlar (9 Puan)

Apartmanlarin kat sayilarini belirten diyagramlarin sol st kdselerinde verilmis araliktaki rakamlari her satir ve stituna birer kez yerlestirin. Diyagram digindaki
sayilar o yonden bakildiginda daha yliksek apartmanlarca gizlenmeyip goriilebilen apartmanlarin katlari toplamini vermektedir.

1-5

1-5|10 10

8.Heyawake (15 Puan)

Bazi hiicreleri 6yle karalayin ki diyagramdaki sayilar iginde bulunduklari bélgede kag hiicrenin karalanacagini gostersin. Sayi icermeyen bolgeler herhangi

bir sayida karali hiicre igerebilir. Komsu beyaz hiicrelerden olusan bir hat iki bolgeden fazla uzayamaz. Karalanmis hticreler birbirine kenardan
degmemelidir ve tiim beyaz hiicreler birbirine bagh olmaldir.
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2.Boliim - Meraklhisina Akil Oyunlari 75 Dakika

9.Yiiz (24 Puan)

Tablodaki bazi karelere 0-9 arasi rakamlar ekleyerek her satir ve stitunun
toplaminin yiz olmasini saglayin.

10.Komsular (20 Puan)

Tabloyu her bolgede sadece bir sayi olacak sekilde dort birimlik bolgelere ayirin. Her bélgedeki sayi, o bélgenin ortak kenar paylastigi komsularinin
sayisini gostermektedir. Caprazdan degen bolgeler komsu sayilmamaktadir.
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2.Boliim - Merakhisina Akil Oyunlari 75 Dakika

11.Farkh Komsular (25 Puan)

1’den 4’e kadar sayilari diyagrama yerlestirin. Ayni sayilarin igcinde bulundugu hicreler birbirine
¢aprazdan da olsa degmemelidir.

1 3

12.Yol (17 Puan)

Tablodaki sayi olmayan hiicrelerin bazilarindan gegen kapali bir yol gizin. Yol, hiicre merkezlerini birlestirecek sekilde yatay ve dikey olarak ilerlemelidir.
Hucrelerde verilmis sayilar, o hiicrenin komsularindan kag tanesinin yolun pargasi oldugunu gostermektedir.
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2.Boliim - Meraklhisina Akil Oyunlari 75 Dakika

13.Foseruzu (Dort Hiicre) (22 Puan)

Tabloyu dort karelik bolgelere ayirin. Verilen sayilar o hiicrenin dort kenarindan kag tanesinin bdlge sinirinin pargasi oldugunu géstermektedir.

3 3 3 3

14.Futosiki (14 Puan)

Her satir ve her siitunda 1’den n’e rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Hiicrelerdeki rakamlar arasindaki iliski biytk >
ve kiguk < isaretleri ile belirtilmistir.

(1-4)
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2.Boliim - Meraklhisina Akil Oyunlari 75 Dakika

15.Magara (19 Puan)

Diyagramdaki bazi hiicreleri isaretleyerek bir magara olusturun. Verilen sayilarin hepsi magaranin icinde yer almalidir. Bu sayilar bulunduklari hiicreden
magaranin diger hiicrelerinden kag tanesinin goriindiigiinii gostermektedir. Magaranin icinde magaraya dahil olmayan adalar olusmamalidir.

1 2

2 2

16.Deniz Fenerli Amiral Batti (21 Puan)

Tabloya verilen filoyu yerlestirin. Sayili hiicreler deniz fenerleridir ve bu sayi o fenerden yatay veya dikey dogrultuda goériilebilen toplam gemi pargalarini
gbstermektedir. Gemiler birbirlerine ve deniz fenerlerine gaprazdan da olsa degmemelidirler.
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2.Boliim - Meraklhisina Akil Oyunlari 75 Dakika

17.Yin Yang (16 Puan)

Diyagrami siyah ve beyaz dairelerle doldurun. Tiim hiicreler doldugunda siyah ve beyaz daireler birbirine kenardan bagli hiicrelerden meydana gelen
iki farkl renkte iki bolge olusturmalidir. Diyagramin herhangi bir yerinde ayni renk dairelerden olusmus 2x2’lik bir kare bulunamaz.
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18.Dominion (7 Puan)

Tabloyu birbirlerine kenardan komsu olmayan dominolarla bolgelere ayirin. Harf olan kareler karalanmamalidir ve her beyaz kare bir bolgenin pargasi
olmalidir. Ayni harfler ayni bolge iginde yer almalidirlar ve her beyaz kare harfli bir bélgenin pargasi olmaldir.
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15.Magara

14.Futosiki

13.Foseruzu
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18.Dominion

17.Yin Yang

16.Deniz Fenerli Amiral Batti

(XX Jelele)elelele)

al
L

l@0eCe000ee

el e elelelele)

0@ 0000 0e e

@ 0®@O0 00 0e00e0

loo000 0000000

00000000006 |

000000000080
0000006006000

Ll

~




