2014 - 2015 Egitim Ogretim Yil
ANKARA iLi LISELER ARASI
"8. AKIL OYUNLARI YARISMASI"

Ankara ili Liseler Arasi 8.. Akil Oyunlari Yarismasi, 24 Mayis 2015 tarihinde Ozel Sinav Koleji ev sahipliginde,

Sinav Egitim Kurumlari, Tlirk Beyin Takimi, Akil Oyunlari Dergisi ve Akil Dernegi isbirligi ile diizenlenecektir.

Tdm yarismacilara basarilar dileriz.

Yonerge Dosyasl

Yarisma Programi

09:30 — 09:55 : Kayit

10:00 — 10:40 : Agihs ve yonergelerin agiklanmasi

10:50 — 11:02 : 1. Boliim - Hafiza Oyunlari (12 Dakika)

11:15-11:27: 2. Béliim - Akil Yiriitme ve islem Oyunlari (12 Dakika)
11:40 — 11:52 : 3. Boliim - S6zel Oyunlar (12 Dakika)

12:05-12:17 : 4. Bolim - Geometrik ve Mekanik Oyunlar (12Dakika)
12:30 —12:42 : 5. Boliim - Strateji Oyunlari (12 Dakika)

13:00—13:12 : 6. Boluim - Zeka Sorulari(12 Dakika)

13:25-14:30 : Yemek Arasi

14:40 : Finalistlerin Aciklanmasi
14:50 — 15:40 : Bireysel Finaller
16:00 : Odiil Téreni

Yarisma Yeri: SINAV KOLEJi YERLESKESi
Adres:Mustafa Kemal Mah. 2080. Sok. No:4
(Eskisehir Yolu, Bilkent - Beytepe Kavsaklari Arasi)
Cankaya / ANKARA

Turnuva:

Diinya Zeka Oyunlari Federasyonu Turkiye Temsilcisi olan Akil Oyunlari Dergisi ve Tiirk Beyin Takimi olarak,
ogrencileri Akil Oyunlariile tanistirmak ve gelecek yillarda Glkemizi uluslararasi yarismalarda temsil edecek
ogrencileri kesfedebilmek amaciyla diizenledigimiz bu etkinlikte okullardan en fazla beser 6grenci bireysel
olarak yarisacaktir.

Bireysel Siralama:

Bireysel olarak yarisilacak 6 bélim sonunda en yiiksek puani elde eden 10 6grenci finallere katilacaklardir. Bu
bolimde elde edilen puanlarin toplamina gore ilk 3 sirada yer alan yarismacilar, biyuk 6dulleri almaya hak
kazanacaklardir.

"FINALLER" iLE iLGILi ACIKLAMALAR YARISMA GUNU YAPILACAKTIR.

Zaman Bonusu:

Tum boluimlerde Zaman Bonus'u vardir. Eger bir 6grenci o bolimdeki tiim sorulari dogru cevaplayip bolim
suresi bitmeden teslim ettiyse dakika basina 10 puan kazanir.

www.turkbeyintakimi.com



1.BOLUM - HAFIZA OYUNLARI

12 Dakika

1- Labirent
Hangi iki harf birbirine baghdir?
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2- islem Hatasi
Matematiksel islemlerin kag tanesi yanlistir?

1+1x1-1=1

2x2+2/2=2

3x3-3-3=3

4-4 4+4=4

e

3- Diiz Cizgi
Hangi harf Uclisii hiicrelerin merkezlerinden gegen bir diiz
cizginin Uzerindedir? DUz ¢izigi, yatay /dikey / kdsegen (capraz)

olabilir.
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4-Tam Set
Hangi satir / siitun ya da kdsegen, 0'dan 9a tim rakamlari icerir?

C1 A1 A2 A3 A4 A5 C2
B1145 13 | 27 | 89|90
B2123 |80 45 12 |72
B3]14 1 25 76 | 60 34
B4179 67 80 34 15
B5168 43 91 | 57 | 28

5- Daire Boyutlari
Kag tane farklh boyutta daire vardir?
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6- En Siskin Cep
Hangi cep en fazla sayida bozuk para icerir?
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7- Dogru Anahtar
Hangi anahtar milkemmel bir sekilde yuvaya oturur?

A B C D E

8- Dart

Her sayiy1 en fazla bir kez kullanma sartiyla, oyle uc¢ say1
secin ki, bu 3 sayinin toplami yanda verilen toplamlardan
birini versin. Hangi toplam elde edilebilir?

54 2
68 33 90
99
0 101
21 16
13 AL
Cevap: 99

9- Sayi Avi

Uc basamakli sayilar diyagramda komsu hiicreler boyunca 8
yonde okunabilir. Buna gore kag tane 3 basamakli sayi
diyagramda okunamaz?

1/2/0/5/3|8]| 340
712/ 6/9/6 3| 356
084 7|8 2| 441
8/3/5/6/4|3| 563
1/4/4|6/1/1]| 597
3/3/3 8/8|9| 627

10- Yerlesmeyen Kelime

Verilen kelimelerden 4 tanesi soldan sada ya da yukaridan
asagiya verilen diyagrama yerlesebiliyor. Yerlesemeyen kelime
hangi sikta dogru olarak verilmistir?
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12 Dakika

2.BOLUM - AKIL YURUTME VE ISLEM OYUNLARI

1.Kakuro

Bos hiicrelere 1'den 9'a rakamlar yerlestirerek diyagrami doldurun. Cizgiyle bélinmds karelerde ¢izginin
altindaki sayilar altindaki, Usttindeki sayilar sagindaki rakam gruplarinin toplamini vermektedir. Bir toplami
olusturan rakamlar birbirinden farkl olmaldir.

2.Klasik Sudoku

Cevap Anahtari: Okla isaretli satirlarin icerigini ok dogrultusunda
yazin. Ornek i¢in cevap s0yle olurdu:

P71]9]5]6]8
Plofl2]4]8]1

Her satirda, her stitunda ve kalin cizgilerle belirlenmis her 2x3'lik bélgede 1'den 6'ya tim rakamlar tam olarak
bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun.

Cevap Anahtari: Okla isaretli satirya da sttunlarin icerigini ok

dogrultusunda yazin. Ornek icin cevap sdyle olurdu:

Pl2(6]|5(3]4]1
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3.ABC Baglamaca

Tum noktalari kullanarak ayni harfleri birbirine baglayin. Yalnizca yatay ve dikey cizgiler kullanin ve baglantilarinizin

kesismemesine dikkat edin.
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4.Apartmanlar

Cevap Anahtari: isaretli satir ya da siitunlarin icerigini, o dogrultuda
yer alan cizgilerin hangi harfe ait oldugunu gdsterecek sekilde, ok
dogdrultusunda yazin. Ornek icin cevap soyle olurdu:

P|A|B|D|D|DI|A
P D|C|C|D|B|A

Her satir ve her situnda, verilen araliktaki rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun.
Her rakam, yuksekligi o rakam kadar olan bir apartmani temsil etmektedir. Diyagramin disindaki sayilar, o
yonden bakildiginda daha ylksek apartmanlarca gizlenmeyip gorilebilen apartman sayisini vermektedir.
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Cevap Anahtari: Okla isaretli satir ya da sutunlarin icerigini
ok dogrultusunda yazin. Ornek icin cevap sdyle olurdu:

Pi3(4]1]2
Pplajf1(2]3
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3.BOLUM - SOZEL OYUNLAR

12 Dakika

1.Kelime Yerlestirme

Verilen kelimeleri soldan saga ya da yukaridan asagiya okunacak sekilde diyagrama yerlestirin. Karal hiicrelere
herhangi bir harf gelemez. Her beyaz hiicreye yalnizca bir harf gelebilir.

2.Kelime Avi

Verilen kelimeleri soldan saga, yukardan asagiya, capraz olarak veya tam tersi istikametlerde okuyarak tim
kelimeleri bulun. Kelimeler bulundugunda kullaniimayan hiicrelerdeki harfleri sol Gisten baslayarak satir satir
sag alta dogru yazdiginizda anlamh bir kelime olusacaktir. Cevap olarak bu kelimeyi yazin.

4.BOLUM - GEOMETRIK VE MEKANIK OYUNLAR
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Cevap Anahtari: Kullanilmayan kelimeleri yazin. Ornek igin
cevap soyle olurdu:

GUC

SAC

CEVIK

12 Dakika

1.Soma Kiipleri

Yanda verilen soma kipU parcalarindan hangi sekil olusmaz.

2.Sekilli Tetromino

Cevap: | C

Verilen tetrominolari diyagrama yerlestirin. Tetrominolarin her biri bir kare, bir yildiz ve iki de bos hticreyi
kaplamalidir. Tetrominolari dondurebilir ve ters cevrilebilirsiniz.

|-l"l-|..|l-|-

Cevap Formati: Coziimlerini cevap kagidindaki sekillere, tetrominolari gizerek isaretleyin.



5.BOLUM - STRATEJi OYUNLARI 12 Dakika

1.Reversi

Yerlestirilen disk, herhangi bir dogrultuda (yatay, dikey, capraz) hali hazirda zeminde bulunan ayni renkle bir
baska diskle arasina, rakibin disklerinden bazilarini almak zorundadir. Bu yapildigi anda, bu iki diskin arasinda
kalan rakibin diskleri ters cevrilir ve hamleyi yapanin diski halini alir, onun rengine burinr.

Asagidaki bir Reversi oyunu verilmistir. Sira Beyaz'dadir. Beyaz hangi hiicreye hamle yaparsa en fazla sayida
Siyah tasi beyaza cevirebilir?
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Cevap: | 2D

2.Connect Four
Oyun tahtasi Gzerinde herhangi bir satir, siitun ya da ¢aprazda, ayni renkten 4 tane pulun yan yana getirilmesi

hedeflenir.
Bir connect four oyununda en az ka¢ hamlede

Q Q Q Q Q Q O O oyun bitebilir?(Her oyuncunun hamlesi ayri ayri
O O O O O O O O ‘ sayilacaktir.)

OCOO0O0O000O0
OCOO0O0O000O0
OOO0O0O0OOO
OCOO0O0O000O0
OCOO0O0O000O0

3.Dokuz Tas

Her oyuncunun dokuz tasi vardir, sirayla oyun tahtasindaki noktalara yerlestirirler. Amac Ugliler olusturarak
rakibinin taslarini almak ve g tasin altina dismemektir. Tabii ki rakibin t¢lt yapmasina engel olmak
unutmamalidir.

Cevap Anahtari: Ornek icin cevap sdyle olurdu:

7

Siyah tasini nereye koyarsa, iki farkl sekilde de ikili yapmis ve bir sonraki tur icin tG¢li yapmayi garantilemis
olur?

1ABCDEFG

Cevap:(5

N OO0 o~ 0N




6.BOLUM - ZEKA SORULARI 12 Dakika

1.Kibrit Oyunlan
1 kibrit kaldirarak denklemi dogru hale getirin.
— ) — ) — — ) — ) —
Cevap Anahtari: Buldugunuz islemi kutulara
U H H U H U H H H yazin. Ornek icin cevap sdyle olurdu:
& & 1 @& o= [ — o & @& o= [ —
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2.Resmece
Asagidaki sekil ne anlama gelir.

6N

3.Diziler
Siralamaya gore soru isaretinin yerine, hangi rakam veya harf gelmelidir.

1’4,7’1 0’1 3,1 6’ ? Cevap: 19 (Ucer artiyor)

ALTIN

= Cevap: J (Alfabedeki harf sirasina
A, C, D, F,G,I,? gore birer atlayarak yazilmis.)

4.Satran¢ Tasi Oyunlari X X
X

A Atin Hamleleri

X X
X X

a.Ath Kelime Avi
Santranctaki atin hareketleri ile oyun alaninda dolasarak gizli kelimeyi bulun. Soruda kelimenin kag harfli oldugu verilmistir.
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b.At Degistir

Santranctaki atlarin hareketleri ile, iki farkl renkte olan at gruplarinin yerlerini degistirin. En az hamle sayisi kactir.
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5.Mantik Oyunulari

Ahmet, Elif ve Ozge farkli derslerin sinavlarina girmisler ve kendi aralarinda konusmaktadirlar. Matematik, Fen
Bilgisi ve Tarih olan bu derslerden 93, 81 ve 72 almiglardir. Yanlarina gelen Semih'e de bir oyun oynamay: teklif
ederler. Sana bazi ipuclari verecegiz ve hangimizin hangi dersten kag aldigini bileceksin. Semih de tamam der

ve arkadagslari ipuglarini vermeye baslar:

EN AZ HAMLE SAYISI:6

1. Ahmet Matematik'ten sinava girmedigi gibi, en ytiksek notu da almamistir.
2. Elif, Ozge'den daha yiiksek not alamamistir ve Tarih'ten sinava girmemistir.

3. En yliksek not Fen Bilgisi dersinde alinmistir.
4. En disuk not Matematik dersinde alinmamistir.

Bu ipuglarina gore tabloyu doldurun:

NOTLAR DERS
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NOTLAR DERS
AHMET 72 TARIH
ELIF 81 MATEMATIK
OzGE 93 FEN BILGISi




