ETKINLIiK: "Tarih Sahnesinde Ben de Varim!"
Ogrenme Ciktilar:

Ogrencilerin Mustafa Kemal’in dogdugu donemde Osmanli Devleti’'nin siyasi, sosyal ve
ekonomik durumunu yasayarak 6grenmelerini saglamak.

Siire: 2 ders saati

Materyaller: Haritalar, rol kartlari, kostiim aksesuarlar1 (sapka, fes, mendil, harita vb.), pano
veya dijital sunum araglari

DERSIN AKISI

1. Asama: "Osmanl'da Bir Giin" (Hareketli Rol Oyunu)

Amag: Ogrencilerin Osmanli toplumunun farkly kesimlerinde yasayan insanlarin giinliik
hayatlarim, karsilastiklar: zorluklar: ve donemsel kogullari empati yaparak anlamalarini
saglamak. Boylece donemin siyasi, ekonomik ve sosyal yapisini daha iyi kavrayarak Mustafa
Kemal’in dogdugu donemin ruhunu hissetmeleri hedeflenir.

Uygulama:

o Ogrencilere, Mustafa Kemal’in dogdugu donemde Osmanli toplumunun farkli
kesimlerinden insanlar1 canlandiracak roller verilir. (Ticcar, ¢ift¢i, asker, ulema,
Osmanl1 aydini, koylii, azinlik mensubu, zanaatkar, Rumeli Tiirkii vb.)

o Roller icin kisa senaryolar olusturulur:

e 1. Osmanh Tiiccari: "Diikkanimi ag¢tifimda Avrupa’dan gelen mallarin ¢ok ucuz
oldugunu goriiyorum. Benim sattiim iriinler artik pahali kaliyor. Kapitiilasyonlar
yiiziinden Osmanli’nin yerli tliccarlar1 zor durumda. Ne yapmaliyim?"

e 2. Osmanh Ciftgisi: "Tarlami ekiyorum ama vergiler ¢ok yiiksek. Uriinlerimi
satmakta zorlaniyorum. Avrupa’da makinelerle {iiretim yapiliyor, biz hala eski
yontemlerle ¢alisiyoruz. Gelecegim ne olacak?"



3. Osmanh Askeri: "Sinirlarimiz siirekli daraliyor. Komutanlar, Osmanli ordusunun
eskisi gibi gii¢lii olmadiginm1 soyliiyor. Yeni silahlarimiz yok, egitimlerimiz yetersiz.
Ulkemizi nasil savunacagiz?"

4. Osmanh Aydim: "Fransiz ihtilali’nin fikirleri Osmanli toplumunu da etkiliyor.
Hiirriyet, esitlik, adalet gibi kavramlar tartisiliyor. Ancak bazi yodneticiler bu
fikirlerden korkuyor. Bizler reform yapmazsak Osmanli nasil ayakta kalacak?"

5. Medrese Ogrencisi: "Okulumda hala eski usul egitim aliyoruz. Avrupa’daki
ogrenciler yeni bilimleri O6grenirken biz neden geri kaldik? Egitim sistemimiz
degismeli mi?"

6. Rumeli Tiirkii: "Balkanlarda yasayan bizlere baskilar artiyor. Komsularimiz artik
Osmanli vatandasi olmak istemiyor. Gilivenligimiz tehdit altinda. Bizi kim
koruyacak?"

7. Osmanh Memuru: "Devletimiz ¢ok borg aldi. Maaglarimizi ge¢ aliyoruz. Devletin
ekonomisini diizeltmek icin neler yapmaliy1z?"

8. Kapitiilasyonlarla Miicadele Eden Osmanh Taciri: "Avrupa’dan gelen tiiccarlar
vergi vermeden is yapiyor, biz ise agir vergiler 6diiyoruz. Bu nasil adalet? Osmanh
Devleti, yabancilara taninan bu haklar1 neden kaldirmiyor?"

9. Askeri Okul Ogrencisi: "Yeni askeri teknikler Ogrenmek istiyorum ama
okulumuzda hala eski yontemler 6gretiliyor. Osmanli ordusu modernlesmeli mi?"

10. Tarmm Iscisi: "Ailemle beraber biiyiik bir ¢iftlikte calistyoruz. Calistik¢a
yoksullastyoruz ¢iinkii kazancimiz ¢ok diisiik. Bizim de insanca yasamaya hakkimiz
yok mu?"

Ogrenciler senaryodaki rollerini birlikte ya da swrayla canlandirwr, Tiim sinif, o
donemde bir Osmanl kasabasinda yasayan insanlar gibi davranabilir.



Rolii Olmayan Ogrenciler I¢in:

Rol kart1 olmayan 6grenciler, gozlemci olarak etkinlige katilir.

Onlardan, her karakterin yagsadigi sorunlar1 analiz etmeleri istenir.

Etkinlik boyunca notlar alarak, son asamada yapilacak tartismaya katki saglamalari
beklenir.

Tartisma ve Zihin Haritas1 Calismasi:

Rol yapma etkinligi tamamlandiktan sonra, "Donemin Ruhu" iizerine sinif¢ca bir
tartisma yapilir.

Ogrenciler, Osmanli toplumunun genel durumuyla ilgili ¢ikarimlar yapar ve
gbzlemlerini paylasir.

Ogretmen, dgrencilerin diisiincelerini tahtada veya dijital bir platformda bir zihin
haritasi olusturarak gorsellestirir.

Zihin haritasi, Osmanli Devleti'nin siyasi, ekonomik ve sosyal durumunu 6zetleyen
anahtar kavramlari igerecek sekilde yapilandirilir.

Ornek Zihin Haritas::

Ddnemin Ruhu - Zihin Haritasi
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2. Asama: "Zaman Makinesi ile 1881°e Yolculuk!"
Uygulama:

o Opgrencilere, "Zaman makinesine bindiniz ve 1881 yilina geldiniz. Ne gériiyorsunuz?"
sorusu sorulur.

e Gruplara ayrilan 6grenciler, gordiikleri diinyay: tasvir eden bir gazete manseti veya
duvar afisi hazirlar.

Ornek Bashiklar:

= "Osmanli’da Biiyiik Ekonomik Kriz!"
»  "Avrupa’da Sanayi Devrimi, Osmanli’ya Nasil Yansidi?"
= "Balkanlarda Gerilim Artryor!"”

e Her grup, afislerini sinifa sunar ve diger 6grenciler sorular sorar.

3. Asama: "Mustafa Kemal’in Goziinden Osmanh" (Yaratici1 Yazma)

« Ogrencilere su senaryo verilir:

o "Mustafa Kemal heniiz 10 yasinda. Yasadig toplumun sorunlarint goriiyor ve
bir giin ¢oziim bulmak istiyor."

e Her 6grenci, Mustafa Kemal gibi yazilmis bir giinliikk metin kaleme alir.

o Ornek: "Bugiin mahallemizde bir esnaf kepenk kapatti. Babam, ‘Sanayi
Devrimi nedeniyle Avrupalilar ¢ok gii¢lii, biz rekabet edemiyoruz’ dedi. Ne
yapmaliyim?"

o Ogrenciler yazdiklar1 metinleri sinifla paylasir.

4. Asama: "Tarih Dedektifleri* (Kahoot veya Sinif I¢i Quiz)

o Ogretmen, dersin ana noktalarim iceren interaktif bir quiz (Kahoot v.b. gibi)
hazirlar.

o Smf gruplara ayrilir.

o Ogrenciler, bilgileri oyun formatinda yarisarak tekrar eder.

DERSIN GENEL KAZANIMLARI

Tarihi olaylari canlandirarak ogrenme

Ezber yerine yaratici diigiinme ve empati kurma
Oyunlastirma ile aktif katilim

Gorsel ve kinestetik ogrenme yontemleri ile kaliciligi artirma



