Etkinlik Adi: Bir Sorun, Bir Beyin, ki Beyin, U¢ Beyin

Etkinligin Kazandiracagi Beceri ve Degerler:

Elestirel Diisiinme: C6zlim yollar iizerinde diisliniirken farkli bakis agilar1 gelistirilir.
Yaraticihk: Ogrenciler, sorunlara yenilik¢i ve yaratic1 ¢dziimler onerir.

Tletisim Becerileri: Grup ici etkilesimle diisiincelerini agikga ifade etme ve
baskalarini dinleme becerisi gelisir.

Empati ve Isbirligi: Diger ogrencilerin fikirlerine sayg1 gosterilir, birlikte ¢oziim
onerileri gelistirilir.

Problem Cézme: Giinliik hayattan bir soruna ¢6ziim gelistirme pratigi yapilir.

Yapia Elestiri: Coziim yollar1 lizerine yapici ve gelistirici elestirilerde bulunulur.

Dikkat Edilmesi Gerekenler:

Yapia Elestiriler: Elestiriler her zaman pozitif, gelistirici ve ¢6ziim odakli olmalidir.
Zaman Yonetimi: Her asama i¢in belirlenen siireye uyulmalidir.

Herkesin Katilmi: Her 6grencinin fikrini paylagmasi tesvik edilmelidir.

Pozitif ve Saygih Dil Kullanimi: Elestirilerde ve degerlendirmelerde saygili ve
empatik bir dil kullanilmalidir.

Etkinlik Adimlar::

1. Hazirhk Asamasi:

Smifi Ikiye Ayirma: Ogrenciler iki gruba ayrilir. Her grup, diger grubun ¢dziim
yollarin elestirecek ve degerlendirecektir.

Sorunun Belirlenmesi: Ogretmen, sinifta tartisilabilir ve giinliik hayatla baglantili bir
sorun belirler ve tahtaya yazar. Ornek: "Sehirdeki trafik sikisikligimi nasil
azaltabiliriz?"

Kurallarin Belirlenmesi: Etkinlik hakkinda genel bilgiler verilir. Coziim yollar
iizerinde yapici ve saygili elestirilerde bulunulacagi hatirlatilir.

2. Beyin Firtinasi:

Bir Beyin: Ilk olarak her grup, kendi icinde ¢dziim Onerilerini tartisir ve tahtaya yazar.
Bu asama, her grubun tek basina fikir iretmesi asamasidir.
Siire: 10-15 dakika verilir.

3. Gruplar Arasi Elestiri ve Degerlendirme:

Iki Beyin: Gruplar sirayla, diger grubun ¢dziim &nerilerini inceleyip elestirirler. Bu
elestiriler, ¢6ziim yollarin1 gelistirmeye yonelik olmalidir.

Yapia Elestiriler ve Puanlama: Ogrenciler, her ¢dziim 6nerisini 1-5 puan arasinda
degerlendirir. Ayrica, her ¢oziimii isaretleyebilir ve kisa bir yorum yazabilirler.

Siire: 10-15 dakika verilir.



4. Ugiincii Beyin — Kolektif Degerlendirme:

o Fikirlerin Secilmesi: Sinif i¢indeki en yiiksek puanlari almig ¢6zlim yollar1 belirlenir.

o Kolektif Oylama: Ogrenciler, diger grubun ¢dziim yollarini yeniden degerlendirir ve
en iyl ¢ozlmii oylayarak segerler.

e Smf Tartismasi: Sinif, en yiiksek puani alan ¢6ziim yollarimi tartisir ve ortak bir
goriis olusturur.

o Siire: 10-15 dakika verilir.

5. Sonuc¢ ve Degerlendirme:

e Son Degerlendirme: Etkinlik sonunda simif¢ca segilen ¢ozliim yollari, gelisim
onerileriyle birlikte sunulur.



1. OGRENME ALANI: BIRLIKTE YASAMAK

Soru 1: Okulda sinif bagkani secimi yapilacak ama herkes birbirine karisiyor ve kimse
sorumluluk almak istemiyor. Grubun birbirine katilmasini saglamak ve rol dagilimini1 yapmak
icin eglenceli bir oyun Onerir misiniz?

Soru 2: Mabhallenize yeni bir aile tasindi. Kiiltiirleri ¢ok farkli ve kimse onlara hos geldin
demek istemiyor. Onlar1 daha fazla tanimak ve kaynasmalarini saglamak i¢in yenilik¢i bir
fikir 6nerin!

Soru 3: Ogrenciler, okuldaki bir sorunu ¢dézmek igin fikirler sunuyor ama kimse birbirini
dinlemiyor. Bir araya gelip ortak bir ¢oziim onerisi gelistirmek i¢in nasil bir yaratici grup
calismasi yapilabilir?

2. OGRENME ALANI: EVIMiZ DUNYA

Soru 1: Yasadigimiz sehirde her sey ¢ok hizli degisiyor, parklar azaliyor, binalar artiyor.
Schirde dogayla baris icinde yasamak icin schre yeni bir soluk getirecek bir proje 6nerisi
sunar misiniz?

Soru 2: Okulunuzda bir proje var, herkes sehri farkli bir agidan anlatacak. Sehirdeki gizli
giizellikleri kesfetmek ve daha fazla insami bilin¢lendirmek icin ne tiir bir harita
hazirlarsiniz?

Soru 3: Ulkemizin komsulariyla kiiltiirel iliskileri ¢ok giiclii, ama bazen anlasmazliklar
olabiliyor. Kiiltiirel is birligini giiclendirmek ve herkesin kazanch ¢ikmasini saglamak
icin ne tiir yaratici projeler gelistirilebilir?

3. OGRENME ALANI: ORTAK MIiRASIMIZ

Soru 1: Mahallenizdeki tarihi yapilar yavasca kayboluyor, ama kimse onlara sahip ¢ikmiyor.
Gizli hazineleri korumak igin mahalle sakinlerini bir araya getirecek eglenceli bir etkinlik
onerin!

Soru 2: Anadolu’nun eski yerlesimlerinde sosyal yasam nasildi? Bugiin aym1 mahallede
yasayan insanlarin kiiltiirel yasamlariyla eski zamanlarim farklarmm anlatan bir sunum
yapmaya davet ediyorum.

Soru 3: Mezopotamya ve Anadolu medeniyetlerinin bize kattig1 bilim, kiiltiir ve sanat bu
kadar etkileyici, peki ya bugiin toplumumuza nasil daha fazla katki saglariz? Kendi
yenilikei katkiniz1 yaratmak i¢in ne dnerirsiniz?



4. OGRENME ALANI: YASAYAN DEMOKRASIMiZ

Soru 1: Okulda simif baskam segiliyor, ama her zaman herkesin fikirleri esit sekilde
duyulmaz. Demokratik bir se¢im yapilabilmesi i¢in adil ve eglenceli bir yontem Onerir
misiniz?

Soru 2: Mahallenizde insanlar zaman zaman kurallar ihlal ediyor ve bu da kaosa yol
aciyor. Toplumda diizeni saglamak igin neler yapilabilir? Farkh fikirleri nasil
birlestirirsiniz?

Soru 3: Dijitallesme, vatandaslik haklarini ¢ok daha hizh kullanmamizi sagliyor, ama her
sey online yapilmaya basladiginda neler degisir? Bu durumda dijital vatandashk hakkindaki
fikirlerinizi tartigin!

5. OGRENME ALANI: HAYATIMIZDAKI EKONOMI

Soru 1: Pazara gittiniz ve her seyin fiyati gegen haftaya gore ¢ok artti. Bunun nedenini
sehrinizin ekonomik yapisina nasil baglarsiniz? Ve bu durumu dengelemek igin bir ¢6ziim
onerisi sunar misiniz?

Soru 2: Harg¢hk biitcenizi ¢ok cabuk harciyorsunuz ve ay sonunu zor getiriyorsunuz.
Harg¢liginiz1 daha verimli kullanmak i¢in yaratici bir taslak biit¢e onerisi yapar misiniz?

Soru 3: Tarmm sehrinizin en biiyiik ekonomik faaliyetlerinden biri ama sanayi de artiyor.
Ikisini nasil siirdiiriilebilir sekilde dengede tutabilirsiniz? Tarim ve sanayi arasinda bir
harman yaparak gelecege yonelik ¢oziim 6nerisi sunar misiniz?

6. OGRENME ALANI: TEKNOLOJI ve SOSYAL BILIMLER

Soru 1: Ulasim teknolojilerindeki gelismeler artik cok daha hizli bir sekilde seyahat
etmemizi sagliyor. Bu, Kiiltiirel etkilesimi nasil etkiler? Teknolojinin kiiltiirler arasi
iliskilerdeki roliinii daha iyi anlamak i¢in nasil bir deneyim yasardiniz?

Soru 2: Telefonlarimiz, bilgisayarlarimiz ve tabletlerimiz teknolojik iiriinler. Bunlar
bilin¢li kullanmak c¢ok onemli. Teknolojik {iriinleri bilin¢li kullanmanin 6nemini anlatan
eglenceli bir video hazirlamak isterseniz nasil bir hikaye olusturursunuz?

Soru 3: Telif ve patent siireci ¢ok karigik goriiniiyor, ama hepimizin aklina bir harika fikir
gelebilir! Telif haklar1 ve patent siirecleri hakkinda 6grendiklerinizi yerinde test etmenizi
saglayacak bir yarigsma tasarlayin.



