Etkinlik Adi: Bir Sorun, Bir Beyin, ki Beyin, U¢ Beyin

Etkinligin Kazandiracagi Beceri ve Degerler:

Elestirel Diisiinme: C6zlim yollar iizerinde diisliniirken farkli bakis agilar1 gelistirilir.
Yaraticihk: Ogrenciler, sorunlara yenilik¢i ve yaratic1 ¢dziimler onerir.

Tletisim Becerileri: Grup ici etkilesimle diisiincelerini agikga ifade etme ve
baskalarini dinleme becerisi gelisir.

Empati ve Isbirligi: Diger ogrencilerin fikirlerine sayg1 gosterilir, birlikte ¢oziim
onerileri gelistirilir.

Problem Cézme: Giinliik hayattan bir soruna ¢6ziim gelistirme pratigi yapilir.

Yapia Elestiri: Coziim yollar1 lizerine yapici ve gelistirici elestirilerde bulunulur.

Dikkat Edilmesi Gerekenler:

Yapia Elestiriler: Elestiriler her zaman pozitif, gelistirici ve ¢6ziim odakli olmalidir.
Zaman Yonetimi: Her asama i¢in belirlenen siireye uyulmalidir.

Herkesin Katilmi: Her 6grencinin fikrini paylagmasi tesvik edilmelidir.

Pozitif ve Saygih Dil Kullanimi: Elestirilerde ve degerlendirmelerde saygili ve
empatik bir dil kullanilmalidir.

Etkinlik Adimlar::

1. Hazirhk Asamasi:

Smifi Ikiye Ayirma: Ogrenciler iki gruba ayrilir. Her grup, diger grubun ¢dziim
yollarin elestirecek ve degerlendirecektir.

Sorunun Belirlenmesi: Ogretmen, sinifta tartisilabilir ve giinliik hayatla baglantili bir
sorun belirler ve tahtaya yazar. Ornek: "Sehirdeki trafik sikisikligimi nasil
azaltabiliriz?"

Kurallarin Belirlenmesi: Etkinlik hakkinda genel bilgiler verilir. Coziim yollar
tizerinde yapici ve saygili elestirilerde bulunulacagi hatirlatilir.

2. Beyin Firtinasi:

Bir Beyin: Ilk olarak her grup, kendi icinde ¢dziim Onerilerini tartisir ve tahtaya yazar.
Bu asama, her grubun tek basina fikir iretmesi asamasidir.
Siire: 10-15 dakika verilir.

3. Gruplar Arasi Elestiri ve Degerlendirme:

Iki Beyin: Gruplar sirayla, diger grubun ¢dziim &nerilerini inceleyip elestirirler. Bu
elestiriler, ¢6ziim yollarin1 gelistirmeye yonelik olmalidir.

Yapial Elestiriler ve Puanlama: Ogrenciler, her ¢dziim 6nerisini 1-5 puan arasinda
degerlendirir. Ayrica, her ¢oziimii isaretleyebilir ve kisa bir yorum yazabilirler.

Siire: 10-15 dakika verilir.



4. Ugiincii Beyin — Kolektif Degerlendirme:

o Fikirlerin Secilmesi: Sinif i¢indeki en yiiksek puanlari almig ¢6zlim yollar1 belirlenir.

o Kolektif Oylama: Ogrenciler, diger grubun ¢dziim yollarini yeniden degerlendirir ve
en iyl ¢ozlmii oylayarak segerler.

e Smf Tartismasi: Sinif, en yiiksek puani alan ¢6ziim yollarini tartisir ve ortak bir
goriis olusturur.

o Siire: 10-15 dakika verilir.

5. Sonuc¢ ve Degerlendirme:

e Son Degerlendirme: Etkinlik sonunda simif¢ca segilen ¢ozliim yollari, gelisim
onerileriyle birlikte sunulur.



1. OGRENME ALANI: BIRLIKTE YASAMAK

Soru 1: Okulda bir proje grubu olusturuldu, ancak herkes lider olmak istiyor ve kimse
sorumluluk paylasmak istemiyor! Eger grubun diizenini saglamak sizin goreviniz olsaydi,
herkesin uyum i¢inde ¢alismasini nasil saglardiniz?

Soru 2: Yeni tasindiginiz mahallede herkes kendi kiiltiiriine gore bayramlar kutluyor ama
komsular birbirinin geleneklerini pek bilmiyor. Eger siz "Kiiltiir El¢isi" olsaydiniz, mahallede
herkesin birbirinin geleneklerini tanimasi i¢in nasil bir etkinlik diizenlerdiniz?

Soru 3: Bir parkta piknik yapiyorsunuz ve yan masada yasl bir teyze elindeki agir cantayi
tagtyamiyor, birka¢ cocuk ise oyun oynarken yere diismiis. Yardim etmek istiyorsunuz ama
herkes birbirine bakiyor, kimse ilk adim1 atmiyor. Boyle durumlarda insanlar1 yardimlagmaya
tesvik etmek icin neler yapilabilir?

2. OGRENME ALANI: EVIMiZ DUNYA

Soru 1: Yeni tasindiginiz sehirde kimseyi tanimiyorsunuz. Haritada bu sehri buldunuz ama
cevresindeki yerleri bilmiyorsunuz. Yasadiginiz ilin haritadaki konumunu daha iyi 6grenmek
ve arkadaslariniza 6gretmek i¢in nasil bir yontem gelistirirsiniz?

Soru 2: Son yillarda sehrinizde ¢ok fazla bina yapiliyor ve yesil alanlar azaliyor. Insanlarin
dogayla i¢ ice yasamaya devam edebilmesi i¢in nasil bir sehir plani dnerirsiniz?

Soru 3: Sehrinizin bir bolgesinde sik sik sel ve deprem gibi dogal afetler yasaniyor. insanlari
afetlere kars1 bilinglendirmek i¢in nasil bir farkindalik etkinligi diizenleyebilirsiniz?

3. OGRENME ALANI: ORTAK MIiRASIMIZ

Soru 1: Sehrinizde tarihi bir cami, koprii veya ¢esme var ancak ¢evredeki insanlar onun tarihi
onemini bilmiyor. Bu kiiltlirel miras1 tanitmak ve korunmasini saglamak icin nasil bir etkinlik
diizenleyebilirsiniz?

Soru 2: Anadolu’da kurulan ilk yerlesimlerde insanlar nasil yasiyorlardi? Bugiiniin sehir
yasamui ile karsilastirdigimizda en biiyiik farklar neler olabilir? Eger ge¢mise gidebilseydiniz,
ilk yerlesim insanlarina hangi modern icatlar1 tanitmak isterdiniz?

Soru 3: Mezopotamya ve Anadolu medeniyetleri bilim, sanat ve teknolojiye biiyiik katkilar
sundu. Glinlimiizde hala kullanilan icatlardan biri olmasaydi, hayatimizda ne gibi degisiklikler
olurdu?



4. OGRENME ALANI: YASAYAN DEMOKRASIMiZ

Soru 1: Okulunuzda sinif bagkani se¢imleri yapilacak. Ancak bazi d6grenciler se¢im siirecine
fazla onem vermiyor. Insanlar1 oy kullanmaya tesvik etmek ve demokrasinin 6nemini
anlatmak i¢in nasil bir kampanya diizenlersiniz?

Soru 2: Mahallenizde park alani yerine otopark yapilmasi planlaniyor. Cocuklarin oyun
oynayabilecegi alanlarin korunmasi i¢in nasil bir demokratik ¢oziim onerirsiniz?

Soru 3: Bir giin bir arkadasiniz, bir kurumdan haksiz yere ceza aldigin1 ve kendini nasil
savunacagini bilmedigini soyliiyor. Insanlarin haklarin1 koruyabilmesi i¢in bagvurabilecegi
kurumlar1 daha iyi tanitmak adina nasil bir proje gelistirebilirsiniz?

5. OGRENME ALANI: HAYATIMIZDAKI EKONOMI

Soru 1: Ailenizle pazara gittiniz ve bazi sebze-meyve fiyatlarinin bir 6nceki haftaya gore cok
artigin1 fark ettiniz. Sizce fiyatlarin bu kadar degismesinin nedenleri neler olabilir ve bu
durumla nasil basa ¢ikilabilir?

Soru 2: Harcliginizi ¢abuk harciyor ve ay sonuna gelmeden paraniz bitiyor. Har¢liginiz1 daha
iyi yonetmek ve tasarruf etmek icin nasil bir biitge planit hazirlayabilirsiniz?

Soru 3: Sehrinizde en yaygin ekonomik faaliyet tarim, ancak son yillarda sanayi gelismeye
basladi. Tarima zarar vermeden sanayi yatirimlarini artirmanin dengeli bir yolu olabilir mi?

6. OGRENME ALANI: TEKNOLOJi ve SOSYAL BILIMLER

Soru 1: Telefon, tablet ve bilgisayar kullanimi her gecen giin artiyor. Ancak bazi insanlar
teknolojiyi bilingsiz kullaniyor ve bu durum zaman kaybma neden oluyor. Insanlarm
teknolojiyi daha verimli kullanmasini saglamak i¢in nasil bir neri sunarsiniz?

Soru 2: Gegmiste insanlar bilgiye ulasmak icin ansiklopediler kullanirken, bugiin birkag
saniyede internette arama yapabiliyoruz. Sizce bilgiye ulagmanin bu kadar kolay olmasi
ogrenme aliskanliklarini nasil etkiliyor?

Soru 3: Teknoloji ilerledik¢e robotlar bir¢ok isi insanlarin yerine yapmaya basladi. Sizce
robotlarin insan hayatinda daha fazla yer almasi hangi alanlarda avantaj saglar, hangi
alanlarda risk olusturur?



