Etkinlik Adi: Bir Sorun, Bir Beyin, ki Beyin, U¢ Beyin

Etkinligin Kazandiracagi Beceri ve Degerler:

Elestirel Diisiinme: C6zlim yollar iizerinde diisliniirken farkli bakis agilar1 gelistirilir.
Yaraticihk: Ogrenciler, sorunlara yenilik¢i ve yaratic1 ¢dziimler onerir.

Tletisim Becerileri: Grup ici etkilesimle diisiincelerini agikca ifade etme ve
baskalarini dinleme becerisi gelisir.

Empati ve Isbirligi: Diger 6grencilerin fikirlerine sayg1 gosterilir, birlikte ¢oziim
onerileri gelistirilir.

Problem Cézme: Giinliik hayattan bir soruna ¢6ziim gelistirme pratigi yapilir.

Yapia Elestiri: Coziim yollar1 lizerine yapici ve gelistirici elestirilerde bulunulur.

Dikkat Edilmesi Gerekenler:

Yapia Elestiriler: Elestiriler her zaman pozitif, gelistirici ve ¢6ziim odakli olmalidir.
Zaman Yonetimi: Her asama i¢in belirlenen siireye uyulmalidir.

Herkesin Katilmi: Her 6grencinin fikrini paylagmasi tesvik edilmelidir.

Pozitif ve Saygilh Dil Kullanimi: Elestirilerde ve degerlendirmelerde saygili ve
empatik bir dil kullanilmalidir.

Etkinlik Adimlar::

1. Hazirhk Asamasi:

Siifi ikiye Ayirma: Ogrenciler iki gruba ayrilir. Her grup, diger grubun ¢dziim
yollarin elestirecek ve degerlendirecektir.

Sorunun Belirlenmesi: Ogretmen, sinifta tartisilabilir ve giinliik hayatla baglantili bir
sorun belirler ve tahtaya yazar. Ornek: "Sehirdeki trafik sikisikligini nasil
azaltabiliriz?"

Kurallarin Belirlenmesi: Etkinlik hakkinda genel bilgiler verilir. Coziim yollar1
iizerinde yapici ve saygili elestirilerde bulunulacagi hatirlatilir.

2. Beyin Firtinasi:

Bir Beyin: ilk olarak her grup, kendi i¢inde ¢6ziim &nerilerini tartisir ve tahtaya yazar.
Bu asama, her grubun tek basina fikir iretmesi asamasidir.
Siire: 10-15 dakika verilir.

3. Gruplar Arasi Elestiri ve Degerlendirme:

Iki Beyin: Gruplar sirayla, diger grubun ¢6ziim &nerilerini inceleyip elestirirler. Bu
elestiriler, ¢6ziim yollarin1 gelistirmeye yonelik olmalidir.

Yapia Elestiriler ve Puanlama: Ogrenciler, her ¢6ziim dnerisini 1-5 puan arasinda
degerlendirir. Ayrica, her ¢oziimii isaretleyebilir ve kisa bir yorum yazabilirler.
Siire: 10-15 dakika verilir.



4. Ugiincii Beyin — Kolektif Degerlendirme:

o Fikirlerin Secilmesi: Sinif i¢indeki en yiiksek puanlari almig ¢6zlim yollar1 belirlenir.

o Kolektif Oylama: Ogrenciler, diger grubun ¢oziim yollarini yeniden degerlendirir ve
en iyl ¢ozlmii oylayarak segerler.

o Smf Tartismasi: Sinif, en yliksek puani alan ¢oziim yollarini tartigir ve ortak bir
goriis olusturur.

o Siire: 10-15 dakika verilir.

5. Sonuc¢ ve Degerlendirme:

e Son Degerlendirme: Etkinlik sonunda sinifca segilen ¢6ziim yollari, gelisim
onerileriyle birlikte sunulur.



1. Birey ve Toplum

Soru 1: Smifinizda herkesin fikrini rahatca sdyleyebildigi bir ortam olusturmak istiyorsunuz.
Ancak baz1 6grenciler ¢cekingen oldugu i¢in konugmaktan kaginiyor. Onlarin da kendilerini
rahat hissetmesi icin neler yapabilirsiniz?

Soru 2: Okulunuzda herkesin uydugu bazi kurallar var, ancak bazi 6grenciler bu kurallara
dikkat etmiyor. Kurallara uyumu artirmak ve herkesin sorumluluk bilincini gelistirmek i¢in

hangi yontemleri kullanabilirsiniz?

Soru 3: Yeni tasindiginiz bir mahallede kimseyi tanimiyorsunuz. Komsulariizla daha iyi
iletisim kurmak ve topluma uyum saglamak i¢in hangi adimlari atabilirsiniz?

2. Kiiltiirel Miras ve Degerler
Soru 1: Mahallenizde ¢ok eski bir gesme var, ancak kimse onun tarihini bilmiyor ve
ilgilenmiyor. Bu ¢esmenin korunmasini saglamak ve insanlara tarihini anlatmak i¢in neler

yapabilirsiniz?

Soru 2: Bayramlarda geleneksel oyunlar yerine herkes telefonuyla vakit gegiriyor. Aile i¢inde
eski bayram geleneklerini canlandirmak i¢in nasil bir etkinlik planlayabilirsiniz?

Soru 3: Dedelerinizin ve ninelerinizin ¢cocukken oynadigi oyunlar1 6grenmek ve
arkadaslariniza tanitmak istiyorsunuz. Bu oyunlar1 unutturmamak i¢in nasil bir ¢alisma
yapabilirsiniz?

3. Cevre ve Siirdiiriilebilirlik

Soru 1: Okul bahgenizde ¢oplerin karigik atildigini fark ettiniz. Geri doniisiimii tesvik etmek
icin nasil bir proje gelistirebilirsiniz?

Soru 2: Piknige gittiginiz bir ormanda bir¢ok plastik atik oldugunu fark ettiniz. Hem ¢evreyi
temizlemek hem de insanlar1 bilinglendirmek i¢in nasil bir kampanya baglatabilirsiniz?

Soru 3: Okulda su tiiketiminin ¢ok fazla oldugunu ve gereksiz yere suyun bosa aktigini
gozlemliyorsunuz. Su tasarrufunu tesvik etmek i¢in neler yapabilirsiniz?

4. Vatandashk ve Demokrasi

Soru 1: Okulunuzda 6grenciler i¢in yeni bir kuliip kurulacak, ancak hangi kuliip acilacagina
karar verilemiyor. Demokratik bir se¢im siireci olugturmak i¢in nasil bir yol izleyebilirsiniz?

Soru 2: Mabhallenizde ¢ocuklar i¢in bir oyun parki agilmasini istiyorsunuz. Belediye
baskanina bu isteginizi anlatmak ve onu ikna etmek i¢in nasil bir plan yaparsiniz?

Soru 3: Okulda bazi kararlar sadece 6gretmenler tarafindan alintyor ve dgrencilerin fikri
sorulmuyor. Ogrencilerin de karar alma siirecine dahil edilmesi i¢in neler 6nerirsiniz?



5. Ekonomi ve Kaynak Yonetimi

Soru 1: Har¢lhiginiz1 ¢abuk harciryorsunuz ve ay sonuna gelmeden paraniz bitiyor. Har¢li§inizi
daha 1yi yonetmek ve tasarruf yapmak igin neler yapabilirsiniz?

Soru 2: Mahallenizde kiiglik esnaflar zor zamanlar geciriyor, ¢linkii herkes biiyiik
marketlerden aligveris yapiyor. Kiigiik esnaflar1 desteklemek i¢in neler yapabilirsiniz?

Soru 3: Okulda diizenlenen bir kermeste herkesin katkida bulunmasini saglamak ve satislari
artirmak i¢in nasil bir plan yapabilirsiniz?



