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1. BÖLÜM  ·  DERS BİLGİLERİ
	Ünite / Tema Adı / No
	1.ÜNİTE: DÜŞÜNME VE DÜŞÜNME SÜRECİ

	İçerik Çerçevesi
	Düşünme Süreci ve Zihinsel Etkinlikler



2. BÖLÜM  ·  BECERİLER, EĞİLİMLER VE PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
	Kavramsal Beceriler
	KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.8. Sorgulama

	Eğilimler
	E1.1. Merak, E3.3. Yaratıcılık, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

	Programlar Arası Bileşenler
	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri: SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık), SDB1.2. Kendini Düzenleme, SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık), SDB1.2. Kendini Düzenleme, SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği
Okuryazarlık Becerileri: OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık, OB4. Görsel Okuryazarlık

	Disiplinler Arası İlişkiler
	Türkçe, Sosyal Bilgiler, Fen Bilimleri

	Beceriler Arası İlişkiler
	KB2.3. Özetleme, KB2.4. Çözümleme, KB2.14. Yorumlama, KB2.18. Tartışma



3. BÖLÜM  ·  ÖĞRENME ÇIKTILARI VE ÖĞRENME-ÖĞRETME YAŞANTILARI
	Öğrenme Çıktıları
	DE.1.1.1. Düşünme süreci ve diğer zihinsel etkinlikler hakkında bilgi toplayabilme

	Anahtar Kavramlar
	algı, anlama, duyum, düşünme, hafıza, imgelem, kavrama, merak, yargılama/ hüküm verme

	Öğrenme-Öğretme Yaşantıları
	Temel Kabuller: Öğrencilerin merak duygusunun zihinsel bir süreç olarak insanın temel özelliği olduğunu, günlük hayatta karşılaştıkları olay ve durumların benzerlik ve farklılıklarına göre farklı düşünme biçimlerinin kullanıldığını bildikleri kabul edilmektedir.
Ön Değerlendirme Süreci: Düşünme sürecini merkeze alan bir zihin haritası hazırlatılabilir. Öğrencilere "Sizce düşünme nedir? ", "Sizce insan neden düşünür? " soruları yöneltilebilir. Öğrencilere "Limonu konuşmadan nasıl anlatabilirsiniz?", "Mavi rengi nasıl algılıyorsunuz?", "Gözlerimizle gördüğümüz ve zihnimizle algıladığımız nesneleri neden birbirimizden farklı algılıyor olabiliriz?" soruları sorulabilir.
Köprü Kurma: Öğrencilere “düşünme” kavramına yönelik dur-düşün-söyle kartları uygulanabilir. Öğrencilere "Sınavda beklemediğiniz zorlukta bir soruyla karşılaştınız. Ne yaparsınız?", "İlk olarak aklınızdan ne geçer?" soruları yöneltilebilir ve cevapları istenebilir. Ardından öğrencilere "Aynı durum karşısında birçok farklı cevabın olmasının nedeni ne olabilir?", "Bu cevaplarda düşünmenin rolü sizce nedir?", "Bu cevaplarda kullanılan düşünme biçimleri aynı mıdır? Açıklayınız.", "Hangi cevaplar mevcut durumu olduğu gibi kabul etmeye, hangisi durumu değiştirmeye yöneliktir?" soruları yöneltilerek öğrencilerin bu soruları cevaplaması istenebilir.
Öğrenme-Öğretme Uygulamaları: DE.1.1.1 Öğrencilerin düşünme, duyum, algı, hafıza ve imgelemle ilgili zihninde çağrışım yapan kelime veya kavramları yazması, yazdığı bu kavram veya kelimeleri duyum ve hafıza ile kullanarak anlamlı cümleler kurması beklenir. Öğrencilerin verilen yazılı ve görsel kaynakları inceleyerek bunlar arasından düşünme süreci ve diğer zihinsel etkinliklerin ne olduğuna ilişkin bilgi toplamada kullanabileceği kaynakları belirlemeleri sağlanır (OB1, OB4, SDB1.2). Kaynaklar arasında dijital içerikler, basılı yayınlar, öğretmen görüşmeleri, belgeseller ve uzman röportajları yer alabilir. Bu amaçla ayrıca dijital kaynaklardan da yararlanılabilir (OB2). Bilgilerin kaynakları, tutarlılığı ve bilimsel geçerliği tartışılır. Tartışmada karşılıklı saygıyla ya da nezakete uygun olarak tartışılması istenir (KB2.18, D14.1). Öğrencilerden kaynak güvenirliği üzerine zihinlerinde oluşan soruları sormaları istenir (E3.8). Öğretmen kaynak güvenilirliği hakkında kısa bir rehberlik yapar. "Merak Günlüğü" adlı çalışma ile öğrencilerin araştırma sonucunda edindikleri bilgileri kaydetmeleri sağlanır. “Merakın Gücü” adlı araştırma görevi verilir. Bilgiler özetlenerek oluşturulan "Merak Dosyası" ile görev bilincini sürdürmeleri sağlanır (E1.1, D16.3, KB2.3). Günlükler sınıf içinde sunulur.

	İçerik
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4. BÖLÜM  ·  FARKLILAŞTIRMA
	Zenginleştirme
	Son zamanlarda verdiği önemli bir kararı düşünmesi istenerek bu kararı verirken düşünme sürecinin nasıl ilerlediğini ve hangi düşünme edimlerini kullandıklarını yazmaları istenebilir.

	Destekleme
	Düşünmenin bir süreç olduğunu fark ettirmek amacıyla öğrencilere örnek durumların yer aldığı çalışma kâğıdı verilebilir. Öğrencilerden bu çalışma kâğıtlarını öncesi-sırası-sonrası şeklinde doldurmaları istenebilir. Öğrencilere "Örneğin kantinde bir öğrenci sana güldü." cümlesi verilerek “Neden güldü?”, “Ne düşündün?”, ”Ne yaptın?” soruları yöneltilebilir. Ardından öğrencilere “Düşünmek bana göre … demektir.”, “Bir sorunumu çözerken en çok zorlandığım şey…” cümleleri verilerek tamamlamaları istenebilir.



5. BÖLÜM  ·  ÖĞRENME KANITLARI (ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME)
	[bookmark: _GoBack]Öğrenme Kanıtları (Ölçme ve Değerlendirme)
	Bu ünitedeki öğrenme çıktıları; çalışma kâğıdı, kelime ilişkilendirme testi, yapılandırılmış grid, karşılaştırma tablosu, yansıtıcı yazı, kontrol listesi, performans görevi, gözlem formu, dereceli puanlama anahtarı, grup değerlendirme formu ve öz değerlendirme formu kullanılarak değerlendirilebilir. Performans görevi olarak öğrencilerden farklı düşünme edimleri ile ilgili bir afiş tasarlamaları istenebilir. Performans görevi; dereceli puanlama anahtarı, öz değerlendirme formu, gözlem formu veya kontrol listesi ile değerlendirilebilir.
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Ders Öğretmeni
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Okul Müdürü
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W  1.1. DUSUNME SURECI VE ZIHINSEL ETKINLIKLER (&

Diisiinme siireci ve insel etkinliklerin ne olduguna liskin bilgi toplamada kullanabilecegi
asafidaki kaynaklan inceleyiniz.
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ETKINLIK

Adiz | iz Pesinde

Amag: Diisinme siireci ve diger zihinsel etkinlikler
hakkinda bilgi toplayabilme

Sire: ) 35+ 35 dk

¥6nerge: Asajidaki islem basamaklarini takip ederek
etkinligi gergeklestiriniz. Etkinlik sonunda "0z Deger-
lendirme Formu"nu doldurunuz.

1. Adim: Disiinme sireci ve diger zihinsel etkinlikler-
le ilgil bilgileri bulmak igin siif kitiphanesi, okul kii-
tiiphanesi, givenilir genel ag kaynaklar gibi erisilebilir
ortamlardan givenili araglar belirleyiniz

2. Adim: Ulastiiniz kaynaklan kullanarak diisiinme siireci ve diger zihinsel etkinliklere dair bilgileri
derleyiniz.
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3. Adim: Konuyu arastirirken yararlandiginiz tim kaynakian (Kitap, makale, givenilir genel a kaynak-
lan vb.) asafidaki tabloya kaydediniz. Arastrma esnasinda bilgilerin gavenirligini kontrol ediniz. Elde
ettiginiz bilgilerin kaynak givenirigini arkadaslarinizla karsilastiiniz.

Yarartanian Kaynagin
Adive Turl
(kitap, giveniir genel
a8 kaynakdan,
maale vb) Bet  Hayr Bet  Hapr Bt Hayr
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)OO0 00 OO0

4. Adim: Giivenirligini denetlemis oldugunuz bilgileri sinif arkadaslarinizla tartisiniz.

5. Adim: Uniteler icinde edindiginiz bilgilerin dzetlenecegi "Merak Ganligi" isimli bir dosya hazirla-
yiniz. Daha sonra bu dosyaya eklediginiz tim bilgileri sinif arkadaslarinizla sunum yaparak paylasiniz.





