6. SINIF 6. OGRENME ALANI OZETi

ULASIM VE ILETiISIM TEKNOLOJILERININ KULTUREL ETKILESIMDEKi ROLU
Temel Kavramlar

o Kiiresellesme: Diinya milletlerinin ekonomi, siyaset ve iletisim alanlarinda birbirine yakinlasarak
adeta bir batlin haline gelmesidir.

o Popiiler Kiiltiir: Belli bir donem icin gecerli olan, hizli Uretilip hizli tiketilen glindelik hayat
kiltaradir (moda, yabanci muzikler, zincir restoranlar vb.). Hedefi insanlari tek tiplestirmek ve
tiketimi artirmaktir.

o Dijital Kiiltiir: Dijitallesmenin ve internetin (genel agin) insan yasamina kattig yeniliklerle olugan
yeni yasam tarzi ve aliskanliklaridir.

o Kiilturel Etkilesim: Farkl toplumlarin birbirlerini tanimasi, birbirlerinden etkilenmesi ve bazi ortak
ozellikler (yemek, dil, kiyafet) gelistirmesidir.

@ DIKKAT:

o Kiiresel Koy: Ucgaklar, hizli trenler ve genel ag (internet) sayesinde uzak mesafelerin kisalmasiyla
diinyanin herkesin birbirine aninda ulasabildigi "kliglk bir kdy" haline gelmesidir.

o Kiigulen Diinya: Eskiden atli arabalar ve yelkenli gemilerle aylarca stiren yolculuklarin, buharli
trenler ve jet ucaklariyla saatlere inmesidir. Zaman ve mekan mesafeleri ortadan kalkmis, diinya
cografi olarak ayni kalsa da ulasilabilirlik agisindan kiigiilmiistiir.

Ml TABLO 1: Gegmisten Giiniimiize Ulasim ve iletisim Araglari
Ulasim ve iletisim araclarinin gelisimi, dogal insan/hayvan glicinden motorlu ve dijital teknolojilere dogru

gecis yapmistir.

Donem Ulasim Araglan iletisim Araglari
Gegmiste At, deve, at arabasi, yelkenli gemiler (dogal  Ulak, glivercin, mektup, duman, telgraf.
glice dayal).
Giniimiizde Fosil yakith otomobiller, hizli trenler, jet Akill telefonlar, 5G, genel ag (internet),
ucaklari. sosyal medya.

Ml TABLO 2: Sosyal Medya ve iletisim Araglarinin Etkileri
MillT Egitim Bakanhgi sorularinda "hangisi olumlu/olumsuz etkidir?" eslestirmeleri siklikla karsimiza ¢ikar.

@ Olumlu Etkileri (Kiltiirel Zenginlik) ® Olumsuz Etkileri (Kiltiirel Yozlagma)

Diinyadaki gelismelerden aninda haberdar olmak. Gergekligi teyit edilmemis yanls haberlerin
hizla yayilmasi (Bilgi Kirliligi).

Farkh kaltarleri, yemekleri, yasam tarzlarini tanima Aileden ve sosyal cevreden uzaklasarak
firsati. asosyalligin artmasi.
Acil durumlarda (6rnegin kan ihtiyaci) toplumsal Genclerde yabanci fenomenlere 6zenti, kimlik
yardimlasma ve farkindalik saglamasi. sorunlari yasanmasi.
Kaltdr turizmini artirmasi. Kandirilma ve siber dolandiricilik riskleri.

A\ UYARI:

Kiltirel Yozlasma ve Degisim Arasindaki Farka Dikkat Edin!

Teknolojinin gelismesi kiltirimizde hem olagan "degisimlere" hem de tehlikeli "yozlagmalara" yol
acabilir:

« Kiiltiirel Etkilesim/Degisim Ornegi: Tiirk dénerinin yurt disinda meshur olmasi veya Tiirkiye'de
farkh mutfaklarin tiketilmesi.



« Kiiltiirel Yozlasma (Bozulma) Ornegi: Diikkan tabelalarinda ingilizce kelimelerin kullanilmasi,
Turkgemizin yapisinin bozulmasi, diigliinlerde halay yerine tamamen farkh popiler danslarin
edilmesi, bayram ziyaretlerinin yerine sadece telefonla mesaj atilmasi. Popller kiltir, geleneksel
degerleri anlamsizlastirarak milli kiiltUrlere zarar verir.

@ SINAVDA CIKAR: Millf Kiilttiriimiizii Korumak igin Ne Yapmaliyiz?
LGS ve beceri temelli testler sana bir sorun verir ve ¢dzim ister. Eger soru "ulagim ve iletigim
teknolojilerinin kiltlrimiz Gizerindeki olumsuz etkilerini nasil azaltiriz?" derse su cevaplari aramalisin:

1. Tiirk¢emize sahip ¢ikmak: Dilimizi dogru ve kurallarina uygun kullanarak yabanci kelime
ozentiliginden kaginmaliyiz.

2. Yerli Uretime destek olmak: Kendi markalarimizi ve geleneksel motiflerimizi tesvik etmeliyiz.

3. Gelenek ve gorenekleri yasatmak: Aile i¢i ve toplumsal baglari korumali, milli degerler egitimini
onemsemeliyiz.

4. Vatansever ve duyarli bireyler olmak: Farkli kilttrleri tamamen reddetmek yerine; onlari oldugu
gibi kopyalamamali, kendi milli kiltirimuze uygun bir sekilde stizgecten gegirerek almaliyiz.

@ Altin Kural: Sorularda "Tiim yabanci kiiltiirlere kendimizi tamamen kapatmaliyiz, iletisim araglarini
yasaklamaliyiz" gibi kesin ve asiri ifadeler her zaman YANLISTIR. Dogru olan; "iletisime ve diinyaya acik
olmak, ancak kendi 6z benligimizi ve dilimizi korumaktir."

TELIF VE PATENT SURECI
Kavramlar:

o Telif Hakki: Kitap, mizik, sinema, yazilim gibi fikir ve sanat eserlerini korur.

e Patent Hakki: Yeni bir makine, teknolojik ¢6zim veya Uretim yontemi gibi icat ve buluslar korur.

o Korsan Uriin: Telif hakki sahibinden izin alinmadan yasa disi cogaltilan ve bandrolsiiz satilan
eserlerdir.

8 TELIF HAKKI NEDIR?
Bir fikir veya sanat eserini 6zglin bir bigimde olusturan kisinin, bu eserden dogan tim maddi ve manevi
haklarina telif hakki denir.

e Neleri Kapsar? Kitaplar, siirler, resimler, fotograflar, filmler, muzikler, yazilimlar ve oyunlar.
e Siiresi: Eser sahibinin yasami boyunca ve 6liminden sonraki 70 yil boyunca devam eder.

e Sembolii: Telif hakki "©" (Copyright) semboli ile gosterilir.

« llgili Kanun: Ulkemizde telif haklari Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu (FSEK) ile korunmaktadir.

DIiKKAT!

Telif hakki, eserin olusturulmasiyla birlikte otomatik olarak baslar. Eseri korumak igin herhangi bir
kuruma tescil ettirmek zorunlu degildir. Ancak ispat kolayligi saglamak igin Kltiir ve Turizm Bakanhgina
veya notere onaylatilabilir.

A\ UYARI!

Kitap, sinema, mizik eserleri ve bilgisayar oyunlari gibi tiriinlerde yasal Gretimi gostermek igin Kiiltlr ve
Turizm Bakanligi tarafindan verilen "Bandrol" bulunmasi zorunludur. Bandrolsiiz eserler korsandir ve bu
eserleri Gretmek/satmak sugctur. Telif haklarinin denetiminden Emniyet Genel Mudirliigii sorumludur.

:ﬁ PATENT HAKKI NEDIR?
Teknolojik ve endustriyel icatlari (buluslar) korumak icin tasarlanmis fikri milkiyet hakkidir. Bulus
sahibine, icadini Gretme, satma ve ithal etme konusunda tek yetkiyi verir.



e Siiresi: Patent basvuru tarihinden itibaren 20 yil gecerlidir.

e Sembolii: Patentli Grtinlerde "®" (Registered) veya "™" (Trademark) semboli bulunur.

o llgili Kanun: Ulkemizde patent haklari Sinai Miilkiyet Kanunu ile diizenlenmektedir.

e Yetkili Kurum: Turkiye'de patent tescilinden T.C. Sanayi ve Teknoloji Bakanligina bagli Tiirk Patent
ve Marka Kurumu (TURKPATENT) sorumludur. Basvurular turkpatent.gov.tr izerinden yapilir.

# ONEMLI:
Bir bulusa patent verilebilmesi icin su 3 temel sarti tasimasi gerekir:

1. Yenilik: Daha 6nce kamuya agiklanmamis, diinyada benzeri olmayan bir fikir veya Griin olmalidir.

2. Bulus Basamagi: Alaninda uzman birinin kolayca akil edemeyecegi teknik bir ¢ozim sunmalidir.

3. Sanayiye Uygulanabilirlik: Pratik olarak Grretilebilir ve kullanilabilir olmalidir (Sadece teorik
olmamaldir).

DIKKAT!

Telif hakkinin aksine, patent otomatik olarak dogmaz! Hak sahibi olmak icin mutlaka TURKPATENT'e
basvuru yapilmasi ve icadin tescil edilmesi sarttir. Ayrica basvuru yapilana kadar bulus gizli tutulmahdir,
aksi takdirde baskalari tarafindan sahiplenilme riski dogar.

M KARSILASTIRMA TABLOSU (LGS iCIN OZET)

Ozellik B Telif Hakki £} Patent Hakki

Neyi Korur? Fikir, sanat, edebiyat ve bilim eserleri Endistriyel ve teknolojik
(Kitap, film vb.) buluslar/icatlar (Makine vb.)

Nasil Baglar? Eser olusturuldugu an otomatik baslar Otomatik baslamaz, kuruma basvuru
(Tescil zorunlu degil) ile alinir

Koruma Siiresi  Eser sahibinin yasami + 70 yil Basvuru tarihinden itibaren 20 yil

ilgili Kanun Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu Sinai Milkiyet Kanunu

Sembolii © Sembolii ® veya ™ Semboli

Yetkili/ilgili T.C. Kiltur ve Turizm Bakanligi (Bandrol Turk Patent ve Marka Kurumu

Kurum icin) / Emniyet (TURKPATENT)

@& KAZANIM VE YORUM BILGiSi:

FikrT milkiyet haklarinin (Telif ve Patent) korunmasi; yaraticihigi tesvik eder, eser sahibinin emeginin
karsiligini almasini saglar, tGlkemizde teknolojinin gelismesine, ekonomik blylimeye ve uluslararasi
rekabet glicinln artmasina katkida bulunur. Bir hak ihlali (hirsizlik/korsanlik) durumunda eser ve bulus
sahipleri haklarini aramak icin yetkili mahkemelere basvurmalidir



