BOLUM I

GAZi ORTAOKULU

5. SINIF SOSYAL BILGILER DERSi GUNLUK PLAN

3. HAFTA (28 Eyliil-2 Ekim)

1 | Ogrenme Alani

BIRLIKTE YASAMAK

2 | igerik Gergevesi

Kultarel Zenginliklerin Birlikte Yasamaya Katkisi

3 | Onerilen Siire

40’ + 40’ + 40'=120 dk

4 | Anahtar Kavramlar

Kaltar, kilturel ozellik, kultirel zenginlik, birlik ve beraberlik, birlikte yasama,
saygl, sevgi, hosgoérl, dayanigsma, gelenek, gérenek, ortak miras

5 [ Ogrenme Alani Agiklamasi

Bu 6grenme alaninda o6grencilerin aile ve yakin g¢evresindeki gruplara, bu
gruplardaki rollerine, bu rollere ait hak ve sorumluluklarina, farkh kulttrlere ait
Ozelliklere, bu 6zelliklere saygl duymanin toplumsal birlik agisindan énemine,
yardimlagsma ve dayanigsma faaliyetlerine katki saglamanin toplumsal birligi sur-

dirmeye etkisine yonelik bilgi ve beceriler kazanmasi amaglanmaktadir.

BOLUM II
Kavramsal Sosyal-Duygusal
. Egilimler s y ve o Degerler Okuryazarhk Becerileri
Beceriler Ogrenme Becerileri
D14.3. Cevresine,
milli ve manevi o .
KB2.5. Siniflan SDB2.2. Is Birligi, | degerlerine saygi |0 D19 Okuryazarlig,
N E2.1. Empati, - 18 BINgL 9 Y3' 1 0B2. Dijital Okuryazariik,
dirma, SDB2.3. Sosyal duymak, .
E2.2. Sorumluluk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
KB2.7. Karsilas- . . Farkindalk D15.1. Anlayigli o .
E2.3. Girigkenlik OBS5. Kultur Okuryazarligi,
tirma ve bariscil olmak, .
. OB6. Vatandaslik Okuryazarligi
D19.3. Ulke varlik-
larina sahip gikmak

Beceriler Arasi
lligkiler

KB2.5. Siniflandirma, KB2.7. Karsilastirma

Disiplinler Arasi
lligkiler

Gorsel Sanatlar, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Turkce

BOLUM Hl

1 | Ogrenme Giktisi

SB.5.1.2. Kultirel 6zelliklere saygl duymanin birlikte yagsamaya etkisini yorumlaya-
bilme

2 [ Siireg Bilesenleri

a) Kilturel 6zelliklere saygl duymanin birlikte yasamaya etkisini érnekler Gzerinden
inceler.

b) Kilturel 6zelliklere saygi duymanin birlikte yasamaya etkisini yazili, gorsel veya
dijital Granlere donustarur.

c) Kilturel 6zelliklere saygi duymanin birlikte yasamaya etkisini ifade eder.

3 | Temel Kabuller

Ogrencilerin grup calismasi, rol, iletisim, is birligi, hak, sorumluluk, kiiltiir, yardimlas-
ma ve dayanisma kavramlarina ait temel bilgilere sahip oldugu kabul edilir.

4 | On Degerlendirme Siireci

Ogrenciler kiltirel farkliliklara saygl gésteren ve géstermeyen davranislara drnek
verir; bu davraniglarin bireyler arasindaki guven, iletisim ve dayanismayi nasil etki-
leyebilecegini agiklar.

5 | Koprii Kurma

Turizm, egitim, gé¢, komsuluk, ortak sofralar ve yurt diginda yasayan vatandaslari-
miz Uzerinden farkli kulttrlerin gunlik yasamda bir araya geldigi durumlar hatirlatilir.
Misafirperverlik ve yardimlasma degerleri, kultrel farkliliklar kabul etme ve uyum
icinde yasama davraniglarina baglanir.

6 | Yontem ve Teknikler

Haber ve 6rnek olay inceleme, distin-esles-paylas, neden-sonug ¢dézimleme, kukla
oyunu, rol oynama, akran degerlendirme, bulmaca ve 6z degerlendirme

7 | Arag-Geregler

Etkilesimli tahta, EBA ve MEBI igerikleri, ders kitabi, haber ve érnek olay kartlari, el
veya ipli kuklalar, canlandirma gézlem formu, bulmaca, 6z degerlendirme formu




BOLUM IV

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalari

1. Ders (40 dakika) - Kiiltiirel etkilesimin giinlilk yagsamdaki ornekleri

S. 27-28'deki turizm, egitim, gd¢, ortak sofra, yurt digina taginan yemek kulttrt ve farkli
Ulkelerde 6grenim goren o6grencilerle ilgili haberler gruplara dagitilir (5 dk). Her grup
kultdrleri bir araya getiren nedeni, karsilikh etkilesimi ve birlikte yasamayi guclendiren
davranigi belirler (10 dk). Bulgular neden-sonu¢ semasinda paylasilir; iletisim, merak,
misafirperverlik, empati ve 6n yargidan uzak olma ortak ilkeler olarak kaydedilir (8
dk). S. 29'daki misafirlik ve tlkemize siginan insanlara destek ornekleri insan onuru,
yardimlagsma ve kiilttrel saygi agisindan tartisilir (10 dk). Son 7 dakikada 6grenciler
kulttrel 6zelliklere sayginin birlik ve beraberligi nasil gtglendirdigini agiklayan kisa bir
metin olusturur (SB.5.1.2.a-c, KB2.4, E2.1, SDB2.3, D14, D20, OB6).

2. Ders (40 dakika) - Kukla oyunu: farkliliklari anlama ve kabul etme

Ogrenciler esit sayili gruplara ayrilir ve énceden hazirladiklari kuklalari kullanir. S. 30-
31’deki uyum, spor, goc¢ ve yeni bir cevreye katilma senaryolarindan biri segilir (5 dk).
Grup; karakterleri, kultirel farkliligi, yasanan guglugu, saygili davranisi ve birlikte ya-
samaya katkiyi senaryo planina yazar (10 dk). Diyaloglar 6nyargi, alay ve digslamadan
kacinan; empati, nezaket, yardimlagsma ve karsilikli 6grenmeyi vurgulayan ifadelerle
tamamlanir (8 dk). Gruplarin bir bélimi kukla oyununu sunar; izleyenler kiiltirel 6zel-
lige saygl, ¢ozuimuin uygunlugu, is birligi ve anlatim acikligi dlgutlerini gézlem formuna
kaydeder (14 dk). Son 3 dakikada s6zlU akran geri bildirimi verilir (SB.5.1.2.a-b, E2.1,
E2.2, E2.3, SDB2.2, D15).

3. Ders (40 dakika) - Canlandirmalari degerlendirme ve 6grenme tiriinii

Kalan gruplar kukla oyunlarini sunar ve yapilandiriimis akran geri bildirimi alir (12 dk).
S. 32'deki kavram bulmacasi bireysel olarak ¢oézulir; kavramlarin kiltrel zenginlik ve
birlikte yasamayla iliskisi sinifca kontrol edilir (8 dk). S. 33’teki asure ve farkli selamlas-
ma bigimleri incelenerek ¢ok sayida kultirel unsurun bir arada bulunmasinin toplum-
sal uyuma katkisi yorumlanir (7 dk). Ogrenciler ‘Kiiltirel Zenginlikle Birlikte Yasama’
baslkli kisa metin, gorsel afis taslagi veya dijital Grtin planindan birini hazirlar; triinde
ornek, saygil davranis ve beklenen toplumsal etki bulunur (10 dk). Son 3 dakikada 6z
degerlendirme formu tamamlanir (SB.5.1.2.a-b-c, KB2.14, E3.3, D14.3, D19.3, OB5,
OB6).

2 | Zenginlestirme

Ogrenciler yakin gevrelerindeki kiiltiirel etkilesim érneklerini gézlemleyerek farkli kiil-
trlerden insanlarin sanat, yemek, oyun veya kutlama alanlarinda birbirlerine katkisi-
ni1 gosteren kaynakgali bir dijital hikaye hazirlayabilir.

3 | Destekleme

Haber ve 6rnek olaylar kisa, gorsel destekli kartlar halinde sunulur. Kukla oyununda
anlatici, kukla oynatici veya gézlemci rolleri 6grencilerin glgli yonlerine gore paylas-
tirihr; Grdn yazili, s6zlU ya da gorsel bicimde sunulabilir.

4 | Olgme - Degerlendirme

Surecte haber/6rnek olay neden-sonu¢ semasi, kisa agiklama metni, kukla oyunu
g6zlem formu, kavram bulmacasi ve 6z degerlendirme formu kullanilir. Uriin ve can-
landirmalar; drneklerin dogrulugu, kulturel farklihga saygi, birlikte yasamaya etkiyi
gerekgelendirme, empati, ¢ozumuan uygulanabilirligi, is birligi ve anlatim acikhg: ol-
cutleriyle dereceli puanlama anahtari Gzerinden degerlendirilir.

Planin Uygulanmasinin
Degerlendirilmesi
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Sosyal Bilgiler Ogretmeni
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