
 

 

DÖRT KAVRAM BĠR ANLAM - 6.SINIF 

Örnek Kazanım: SB.6.1.1. Dâhil olduğu grupların ve bu gruplardaki rollerinin zaman 

içerisinde değişebileceğine ilişkin çıkarım yapabilme 

Süre: 40 dakika 

Grup ÇalıĢması: 2'li takımlar 

Malzemeler: Renkli Kalemler, A4 Fotokopi Kâğıdı 

 

Etkinlik Adımları: 

1. Hazırlık: 

o Öğretmen, kazanımla ilgili 4 temel kavram belirler. (Örneğin: Grup, Rol, 

Sorumluluk, Değişim) 

o Her grup aynı dört kavramı alır. 

2. Beyin Fırtınası (5 dk): 

o Gruplar, verilen kavramların anlamlarını tartışır ve bu kavramların zihinde 

canlandırdığı görsel imgeleri düşünür. 

3. Çizim ve Metin ÇalıĢması (15-20 dk): 

o Her grup, dört kavramı bir bütün olarak yansıtacak şekilde bir görsel tasarlar. 

o İsterlerse kısa metinler ekleyerek açıklamalar yapabilirler. 

4. Sessiz Galeri (10 dk): 

o Tüm gruplar, çalışmalarını sınıfta sergiler. 

o Öğrenciler sergiyi gezerek diğer grupların çizimlerini inceler, not alır ve 

gerekirse sorular yazar. 

5. Değerlendirme & PaylaĢım (5-10 dk): 

o Oylama: Her öğrenciye 3 oy hakkı verilir ve en iyi buldukları 3 farklı çizime 

oy verirler. 

o TartıĢma: En çok oy alan çizimler üzerine sınıfta tartışma yapılır. 

o Ekstra Puanlama: Öğretmen, yaraticılık, kavramları doğru ilişkilendirme ve 

anlatım açıklığı gibi kriterlere göre ek puan verebilir. 

 

 

 



 

 

Kazanımlar: 

✔Kavramlar arası ilişki kurma becerisi  

✔Görsel düşünme ve yaratıcı ifade  

✔Akran öğrenmesi ve eleştirel düşünme  

✔İş birliği ve etkili iletişim becerileri 

Bu etkinlik ile öğrenciler, etkili iletişimin sosyal yaşam için neden önemli olduğunu 

anlamlandırır ve kavramları daha kalıcı bir şekilde öğrenirler. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

1.BİRLİKTE YAŞAMAK 

BAĞLILIK KĠMLĠK 

ÇEġĠTLĠLĠK SORUMLULUK 

 

 

 

 

 

2.EVİMİZ DÜNYA 

KEġĠF ÇEVRE 

DEĞĠġĠM ETKĠ 

 



 

 

 

 

3.ORTAK MİRASIMIZ 

KÖKEN KÜLTÜR 

MĠRAS BELLEK 

 

 

 

 

 

 

4.YAŞAYAN DEMOKRASİMİZ 

ÖZGÜRLÜK ADALET 

HAK KATILIM 

 



 

 

 

 

5.EKONOMİK FAALİYETLER VE KARİYER BİLİNCİ 

ÜRETĠM GĠRĠġĠM 

ĠHTĠYAÇ DEĞER 

 

 

 

 

 

 

6.BİLİM TEKNOLOJİ VE TOPLUM 

ĠNOVASYON ETĠK 

DĠJĠTALLEġME GELECEK 

 



 

 

 

 

7.KÜRESEL BAĞLANTILAR 

ETKĠLEġĠM TĠCARET 

KÜRESELLEġME GÖÇ 

 

 

 

Öğrenme alanları ve kazanımlarla ilişkili 4 anahtar kavram örnek olarak verilmiştir. Dilerseniz kendi 

kavramlarınızı seçebilirsiniz.  


